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Tetraedro Truncado :

1. Fazer linhas nas arestas do tetraedro;

2. Fazer esferas (“sphere”) em, pelo menos, dois vértices do solido, com 1/3 das dimensodes das
arestas OU utilizar o comando “Divide” (selecionar linhas < normal < 3);

3. Selecionar as esferas e as linhas feitas nas arestas e em seguida utilizar o comando “intersect
marcando os pontos exatos onde as arestas intersetam o tetraedro;

4. Unir os pontos derivados dessas intersecoes com “polylines”, criando triangulos nos vértices e

faces hexagonais;
5. Utilizar o comando “WireCut” nessas “polylines”™ de modo a criar truncagens no solido
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Hexaedro Truncado :
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Hexaedro Truncado :

1. Fazer duas circunferéncias com 1/3 da aresta do hexaedro;

2. Unir os pontos de intersecao entre as circunferéncias com as arestas com “polylines”, criando
triangulos nos vertices e faces octogonais;

3. Utilizar o comando “WireCut” nessas “polylines” de modo a criar truncagens no solido
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Cuboctaedro :

1. Fazer duas circunferéncias com 1/2 da aresta do hexaedro;

2. Unir os pontos de intersecao entre as circunferéncias com as arestas com “polylines”, criando
triangulos nos verticese faces quadradas;

3. Utilizar o comando “WireCut” nessas “polylines” de modo a criar truncagens no solido
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Octaedro truncado:

1. Fazer linhas nas arestas do octaedro;

2. Fazer esferas (“sphere”) em, pelo menos, dois vértices do solido, com 1/3 das dimensodes das
arestas OU utilizar o comando “Divide” (selecionar linhas< normal < 3);

3. Selecionar as esferas e as linhas feitas nas arestas e em seguida utilizar o comando “intersect
marcando os pontos exatos onde as arestas intersetam o octaedro;

4. Unir os pontos derivados dessas intersegcoes com “polylines”, criando quadrados nos verticese

faces hexagonais;
5. Utilizar o comando “WireCut” nessas “polylines”™ de modo a criar truncagens no solido
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Dodecaedro truncado :
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Dodecaedro truncado :

1. Fazer linhas nas arestas do dodecaedro;

2. Fazer esferas (“sphere”) em, pelo menos, dois vértices do solido, com 1/4 das dimensoes das
arestas OU utilizar o comando “Divide” (selecionar linhas < normal < 4);

3. Selecionar as esferas e as linhas feitas nas arestas e em seguida utilizar o comando “intersect
marcando os pontos exatos onde as arestas intersetam o dodecaedro;

4. Unir os pontos derivados dessas intersecdes com “polylines”, criando triangulos nos vértices e

faces decagonais;
5. Utilizar o comando “WireCut” nessas “polylines”™ de modo a criar truncagens no solido
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lcosaedro truncado :
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lcosaedro truncado :

1. Fazer linhas nas arestas do icosaedro;

2. Fazer esferas (“sphere”) em, pelo menos, dois vértices do solido, com 1/3 das dimensodes das
arestas OU utilizar o comando “Divide” (selecionar linhas < normal < 3);

3. Selecionar as esferas e as linhas feitas nas arestas e em seguida utilizar o comando “intersect”
marcando os pontos exatos onde as arestas intersetam o icosaedro;

4. Unir os pontos derivados dessas intersecoes com “polylines”, criando pentagonos nos vertices e

faces hexagonais;
5. Utilizar o comando “WireCut” nessas “polylines”™ de modo a criar truncagens no solido
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lcosidodecaedro :
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lcosidodecaedro :

1. Fazer linhas nas arestas do icosaedro;

2. Utilizar o comando “Divide” (selecionar linhas < normal < 3) OU fazer esferas (“sphere”) em, pelo
menos, dois vértices do solido, com 1/3 das dimensdes das arestas:

3. Selecionar as esferas e as linhas feitas nas arestas e em seguida utilizar o comando “intersect”
marcando os pontos exatos onde as arestas intersetam o icosaedro;

4. Unir os pontos derivados dessas intersecoes com “polylines”, criando triangulos nos vertices e
faces pentagonais;

5. Utilizar o comando “WireCut” nessas “polylines” de modo a criar truncagens no solido

OuU

1. Fazer linhas nas arestas do dodecaedro;

2. Utilizar o comando “Divide” (selecionar linhas < normal < 3) OU fazer esferas (“sphere”) em, pelo
menos, dois vértices do solido, com 1/3 das dimensdes das arestas:

3. Selecionar as esferas e as linhas feitas nas arestas e em seguida utilizar o comando “intersect”
marcando o0s pontos exatos onde as arestas intersetam o dodecaedro;

4. Unir os pontos derivados dessas intersecoes com “polylines”, criando triangulos nos vertices e
faces pentagonais;

5. Utilizar o comando “WireCut” nessas “polylines” de modo a criar truncagens no solido
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Rombicuboctaedro :

1. Fazer linhas nas arestas do hexaedro truncado;

2. Utilizar o comando “Divide” (selecionar linhas< normal < 2) OU fazer esferas (“sphere”) em, pelo
menos, trés vertices do sodlido, com 1/2 das dimensoes das arestas;

3. Selecionar as esferas e as linhas feitas nas arestas e em seguida utilizar o comando “intersect”
marcando os pontos exatos onde as arestas intersetam o hexaedro truncado;

4. Unir os pontos derivados dessas intersecdes com “polylines”, criando quadrados (neste caso,
retangulos) nos vertices e criando faces quadradas;

5. Utilizar o comando “WireCut” nessas “polylines”™ de modo a criar truncagens no solido
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Cuboctaedro truncdo :
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Cuboctaedro truncdo :

1. Fazer linhas nas arestas do hexaedro truncado;

2. Utilizar o comando “Divide” (selecionar linhas< normal < 4) OU fazer esferas (“sphere”) em, pelo
menos, trés vertices do sodlido, com 1/4 das dimensoes das arestas;

3. Selecionar as esferas e as linhas feitas nas arestas e em seguida utilizar o comando “intersect”
marcando os pontos exatos onde as arestas intersetam o hexaedro truncado;

4. Unir os pontos derivados dessas intersegcdes com “polylines”, criando quadrados (neste caso,
retangulos) nos vertices e faces octogonais e hexagonais;

5. Utilizar o comando “WireCut” nessas “polylines”™ de modo a criar truncagens no solido
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Rombicosidodecaedro :
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Rombicosidodecaedro :

1. Fazer linhas nas arestas do icosidodecaedro;

2. Utilizar o comando “Divide” (selecionar linhas < normal < 3) OU fazer esferas (“sphere”) em, pelo
menos, dois vértices do solido, com 1/3 das dimensoes das arestas;

3. Selecionar as esferas e as linhas feitas nas arestas e em seguida utilizar o comando “intersect”
marcando os pontos exatos onde as arestas intersetam o icosidodecaedro;

4. Unir os pontos derivados dessas intersecdes com “polylines” nos veértices, criando quadrados
(neste caso, retangulos) nos vertices e faces pentagonais e triangulares;

5. Utilizar o comando “WireCut” nessas “polylines”™ de modo a criar truncagens no solido



lcosidodecaedro romo :




lcosidodecaedro romo :
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lcosidodecaedro romo :

1. Fazer linhas nas arestas do icosidodecaedro;

2. Utilizar o comando “Divide” (selecionar linhas < normal < 4) OU fazer esferas (“sphere”) em, pelo
menos, dois vértices do solido, com 1/4 das dimensoes das arestas;

3. Selecionar as esferas e as linhas feitas nas arestas e em seguida utilizar o comando “intersect”
marcando os pontos exatos onde as arestas intersetam o icosidodecaedro;

4. Unir os pontos derivados dessas intersegcdes com “polylines”, criando quadrados (neste caso,
retangulos) nos vertices e faces decagonais e hexagonais;

5. Utilizar o comando “WireCut” nessas “polylines”™ de modo a criar truncagens no solido
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